KlasaVa, b

Temat: Rysujemy wielokaty foremne i rozety. Testujemy instrukcje

,powtorz...”.

1. Otworz przegladarke internetows i strone - https://scratch.mit.edu/

2. Wykorzystujgc Twoje umiejetnosci rysowania rozety, wprowadzimy
zmienne i napiszemy bardziej skomplikowany skrypt.

3. Instrukcja

Rozpoczecie budowania skryptow

1. W polu do budowania skryptéw umies¢ blok z zielong flagg.

2. Dotacz do niego blok ,,idz do” z wartosciami x i y z kategorii Ruch i w obu polach
wprowadz wartosé 0.

3. Nastepnie dotacz blok ,, wyczys¢” z kategorii Pisak.

4. Pamietaj o umieszczeniu na koncu skryptu bloku ,,zatrzymaj ten skrypt” z kategorii
Kontrola.

Wielokat foremny (zmienne)

1. Przejdz do kategorii Dane i utwdrz zmienne Liczba_bokdw i Dtugosé_boku.

2. Zmien sposob wyswietlania zmiennych. Kliknij na scenie pierwsza z nich prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje suwak. Zréb to samo dla drugiej zmienne;.

3. W polu do tworzenia skryptéw umiesc blok , kiedy klawisz spacja nacisniety”

z kategorii Zdarzenia i wybierz z listy litere ,w”.

4. Z kategorii Pisak dotgcz dwa bloki: ,przytdz pisak” oraz ,,ustaw kolor pisaka na”.
W polu drugiego bloku wpisz wartos¢ 130.

5. Nastepnie wstaw blok ,,powt6rz 10 razy” z kategorii Kontrola. W polu na liczbe
powtorzen umiesé blok z nazwg zmiennej Liczba_bokdow — znajdziesz go w kategorii
Dane.

6. W bloku ,powtérz” umies¢ dwa bloki z kategorii Ruch: ,,przesun o 10 krokow” oraz
,obrdéc¢ o 15 stopni”. W pierwszym umies¢ zmienng Dtugosé_boku. W drugim wstaw
blok dzielenia z kategorii Wyrazenia, w ktdrym podzielisz liczbe 360 przez zmienng
Liczba_bokow.

7. Po petli umies¢ blok ,podnies pisak” z kategorii Pisak.

8. Skrypt zakoncz blokiem ,,zatrzymaj ten skrypt”.

Rozeta (zmienne)

1. Utworz kopie skryptu do rysowania wielokata foremnego — kliknij w niego prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje duplikuj.
2. W pierwszym bloku zmien klawisz na ,,r”.



https://scratch.mit.edu/

3. W utworzonej kopii dodaj blok ,,powtdrz 10 razy” z kategorii Kontrola, a w puste pole
wpisz liczbe 6. Powinien on obejmowac blok ,, powtdrz Liczba_bokow razy”.

e

4. Wewnatrz bloku ,,powtdrz 6 razy”, po bloku ,powtérz Liczba_bokow razy”, dodaj blok
,0bré¢ w prawo o 15 stopni” i wpisz liczbe 60.

5. Utwdrz zmienng Liczba_figur i umiesc jg w bloku ,,powtdrz 6 razy” zamiast liczby 6.
W bloku ,,obré¢ w prawo o 60 stopni” wstaw blok dzielenia z kategorii Wyrazenia.
Wpisz do niego warto$¢ 360 oraz umies¢ zmienng Liczba_figur.

6. Po bloku :, wewnatrz bloku ,,powtdrz Liczba_figur razy”, wstaw
blok ,zmien kolor pisaka 0” i wpisz na nim wartos¢ 10.

7. Kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zmiennej Liczba_figur widocznej na scenie
i wybierz opcje suwak, aby fatwo mozna byto ustawia¢ wartos¢ zmienne;.

4. Zrob zrzut ekranu Twojego skryptu. Zapisz plik. W nazwie wpisz swoje

inicjaty i klase, np. TK5a.jpg i wyslij na adres tomasz.kocur@edupolis.pl

Powodzenia

Tomasz Kocur
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