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Duble

c¢wiczenia wstepne do gloski R

Wyciete karty, rozdajemy pomiedzy graczy obrazkami do dotu. Na $rodku odkrywamy jedng karte.
Na znak wszyscy gracze odstaniajg pierwszg z kart na swoim stosie. Kto pierwszy odnajdzie i nazwie
wspolny symbol dla swojej karty i karty na $rodku stotu, ktadzie swojg karte na $rodek.

Celem jest jak najszybsze pozbycie sie wszystkich kart ze swojego stosu.
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