Klasa 5a, b, c, d INFORMATYKA
Termin: 08.06. — 10.06.
Temat: Nauka programowania — code.org.

1. Moi drodzy. Prosze przej$¢ do strony - https://studio.code.org/s/course3 i
rozwigzac zadania od 1 do 9 z lekcji nr 12 Farmer: Petla dopdki.

Etap 12: Farmer: Petle "dopodki” (whilei) £ J 6 0 E

Instrukcje

Wow, now there is a large pile of dirt! Can you write a program that removes
all of it so the ground is even?
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