Klasa 5a, b, c, d INFORMATYKA
Termin: 15.06. — 19.06.
Temat: Nauka programowania — odbijanie piteczki.

1. Moi drodzy. Prosze przejs¢ do strony - https://epodreczniki.pl/a/odbijanie-
pileczki/DsGpLZF4R i sprobowad rozwigzac jak najwiecej ¢wiczen.

Zwycieza gracz z
lewej
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