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(Przypomnienie z zaje¢: nuta ktora dotyka jednej gatezi jest “kotem”, nuta ktora dotyka 2 gatezi jest “psem™)
Zadanie 1 polega na tym, aby pokolorowac¢ powyzej nuty “koty” na czarno, a “psy” na bragzowo.

Zadanie 2 polega na tym, aby samemu narysowac nuty tak jak powyze;j.
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Zadanie 3: rozpoznaj czy nuta jest psem czy kotem. Pokoloruj ja na czarno lub brazowo tak jak w zadaniu 1.
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