Klasa 4a, b INFORMATYKA
Termin: 18.05 - 22.05
Temat: Nauka programowania — artysta funkcje.

1. Moi drodzy. Prosze przej$¢ do strony - https://studio.code.org/s/course3 i
rozwigzac zadania nr 1-10 z lekcji nr 3 Artysta: Funkcje.

"Me zombie artist. Me love drawing!"”
Help the zombie draw square glasses.

The bridge between the glasses is 25 pixels shorter than the width of
the squares, which is 100 pixels.
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