Klasa 4a, b INFORMATYKA
Termin: 18.05 - 22.05
Temat: Nauka programowania — artysta.

1. Moi drodzy. Wracamy do nauki programowania. Prosze przejs¢ do strony -
https://studio.code.org/s/course3 | rozwigzaé zadania nr 1-15 z lekcji nr 3 Artysta

Pomdéz mi ukonczyc rysowanie mojego pudetka. (Kazda linia jest diuga
na 300 pikseli)
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