
Klasa 4a, b INFORMATYKA  

Termin: 11.05 – 15.05 

Temat: Nauka programowania – labirynt. 

1. Moi drodzy. Wracamy do nauki programowania. Proszę przejść do strony - 

https://studio.code.org/s/course3 i rozwiązać zadania 1-15 z lekcji nr 2 Labirynt 

 

 

https://studio.code.org/s/course3%20i%20rozwiązać%20zadania%201-15

