SZACHY ONLINE DLA DZIECI

|. GRA ONLINE
1. Zagraj z komputerem

Wejdz na strone lichess.org

Wybierz zaktadke ZAGRAJ a nastepnie:

& C { @ lichess.org aQ &

3 Aplkage #8 Ustawienia X ° @ | @ ChessAriter Pro

||ChESS.Org ZAGRA] NAUKA OGLADA] SPOLECZNOSC  NARZEDZIA Q

Z Announcing the 3+0 Blitz Titled Arena & dni temu

Z AFinely Balanced Battle 1 tydzier temu

NOWA PARTIA

ZAGRAJ ZE ZNAJOMYM

:> GGRM z KOMPUTERED

2. Zagraj z kolega
Wejdz na strone lichess.org
Zatdz konto gracza

Wybierz zaktadke ZAGRAJ a nastepnie:

&« C {} @& lichessorg Q &

! Aplikace £ Ustawienia M ° @ | @ ChessArbiter Pro

||Chess.org ZAGRA] NAUKA OGLADA] SPOLECZNOSC NARZEDZIA Q x z GambitTorun

£ Announcing the 3+0 Blitz Titled Arena & dni temu

£ AFinely Balanced Battle 1 yozed 2mu

NOWA PARTIA

:> ZAGRAJ ZE ZNAJOMYM

ZAGRAJ Z KOMPUTEREM




Na ponizszej stronie znajdz zaznaczony link:

|iCh€SS.OI‘g ZAGRA] NAUKA OGLADA] SPOLECZNOSC — NARZEDZIA

Zapros do gry

(l Korespondencyjne TOWARZYSKA |
O\ Bez limitu

5 do wspdlnej gry:

soba, ktora przejdzie adres, dolaczy do Twojej partii.

Skopiuj zaznaczony link i przeslij koledze.

Po wejsciu kolegi w link mozecie razem gra¢ w szachy !

II. ZADANIA | CWICZENIA ONLINE

Mozesz tez spréobowac swoich sit w réznych
¢wiczeniach i zadaniach szachowych:

1. Cwicz matowanie (kliknij link ponizej)

MATY W JEDNYM RUCHU

MATOWANIE CIEZKIMI FIGURAMI

2. Cwicz zdobywanie przewagi (kliknij link ponizej)

PODWOINY ATAK



http://zadania.szachowe.pl/matw1.html
http://zadania.szachowe.pl/matw1.html
http://zadania.szachowe.pl/math.html
http://zadania.szachowe.pl/widelki.html
http://zadania.szachowe.pl/widelki.html

3. Wejdz na strone lichess.org
Wybierz zaktadke:
ZADANIA a nastepnie ----- > PODSTAWY GRY

|ichess.0rg ZAGRA] NAUKA OGLADA] SPOLECZNOSC  NARZEDZIA Q # ZALOGUJ SIE

J-I, BIERKI SZACHOWE

Wieza K Goniec
Porusza sig po liniach prostych Porusza sig po skosach

e ——
Hetman Krol
L
w Hetman = wieza + goniec Najwazniejsza figura @
e e e ————

Skoczek Pion
Porusza sie "po literze L" Porusza sig tylko do przodu

PODSTAWY

learnChess
byPlaying

{ Obrona

A Zabezpiecz swoije fiqu

Rozwigzuj kolejne dziaty i zbieraj gwiazdki !

4. Odnajduj pola na szachownicy
Wejdz na strone lichess.org

Wybierz zaktadke NAUKA a nastepnie 2
WSPOLRZEDNE POL, aby rozpoczaé kliknij ROZPOCZNI)
TRENING

& C @ lichess.org/training/coordinate * BSm e

lichess.org ZAGRA] OGLADA] SPOLECZNOSC  NARZEDZIA Q #  ZALOGUISIE

Znajomosc¢ wspotrzednych pél na szachownicy jest bardzo

wazng umiejetnoscia:

* Wiekszosc kurséw i cwiczen szachowych powszechnie
wykorzystuje notacje algebraiczng.

* Rozmowa ze znajomymi szachistami bedzie tatwiejsza, gdy
bedziecie sie porozumiewac w ..jezyku szachow”.

o
== Opracowania . " . L . .
® Analiza partii przebiega sprawniej, jesli nie musisz szukac

Trenerzy pol majac ich wspétrzedne.

Gdy pojawig sie wspétrzedne musisz jak najszybciej klikngc
we wiasciwe pole. Masz 30 sekund aby wskazac tak wiele pal
jak to mozliwe!

ROZPOCZNIJ TRENING

attpsi/flichess.org/training/coordinate



5. Wejdz na strone szachydzieciom.pl

Wejdz w zaktadke zadania i wybierz rodzaj zadan na
ktéry masz ochote ©

< C & szachydzieciom.pl/?page_id=57281 a # A & @

szshyozsciomsl | Z3lOGU] sw‘ezagraj podrecznik wstep| autor| galeria linki| kontakt| Bl matw 1 matw2 MATW1 Utywarmy cosiies co analizy nuchu.

Zbidr zadan szachowych (spis tresgj)

Reguly gry 1)Matw 1 |2)Matw 1) 1) Mat w 2| |2) Matw 2| |Uniknij mata w 1| |Ciekawostki||Mat cigzkimi| | Debiut| |1) Dsjmata  |2) Daj mata

Takiyka 1 Taktyka 2 |Taktyka 3| Takiyka 4 Taktyka S |Cwiczenia) Kofcowki| Reguly zaawansowane| |Partie |Studia 1 Studia 2| |Studia 3

1.

Cwiczenia na interaktywnych diagramach dotyczace: ruchéw figur szachowych - wiezy, gorica,
hetmana, krola i skoczka; umiejetnosci zaszachowania kréla; dania mata w 1 posunieciu; wykonania
bicia; porownywania wartosci poszczegélnych bierek szachowych.

2. Matw1ruchu. Zadania 1 -288.
Matujg okreélone zestawy szachowych bierek. Cwiczenie matowania: wieza, dwiema wiezami,

hetmanem, goncem, skoczkiem, wieza z pionami, hetmanem z pionami, pionkami, parg goncow,
dwoma skoczkami, goncem i skoczkiem, hetmanem i wieza, dwoma hetmanami, wiezg i goncem, wieza
i skoczkiem, hetmanem i goricem, hetmanem i skoczkiem.

3. Matw1ruchu. Zadania 289 - 448,
Rézne ilodci | zestawy bierek. Pozycje z partii szachistéw zwigzanych z sekcjg szachowg MDK

Srodmiescie Wroctaw oraz trudniejsze pozycie utozone przez Joanne Korpalska i pozycie z partii, w

MILEJ ZABAWY !



