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Zadanie1 Pohatasujmy!
Stwoérz w Scratchu projekt, zawierajacy interesujace, nietypowe i inspirujace dzwieki lub
muzyke. Mozesz w tym celu wykorzysta¢ bloczki przedstawione na rysunku ponizej.
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Zadanie4 Kwadrat i kétko

Jaki program jeste$ w stanie stworzy¢ majac do dyspozycji dwa duszki bedace
pomaranczowym kwadratem i fioletowym kotkiem. Mozesz korzysta¢ tylko z ponizszych
klockow.
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Zadanie5 Rysujemy ksztaity
Narysuj ponizsze ksztalty. Liczby podane obok odcinkéw to kroki, jakie duszek musi pokonac.
Do poruszania duszkiem uzywaj tylko z klockéw przesun o ... krokéw oraz ustaw kierunek

na.
50
100 100
25
50
25
100
20
40
60
20 100
40 20

100




image4.jpeg
Zadanie6 Potacz bloczki, by program dziatat 4
Potacz wszystkie bloczki tak, zeby kot rysowat czerwony kwadrat.
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